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KAPALI MEKANDA FOTOGRAF CEKiMi

Kapali mekanda fotograf cekimini dogrudan
etkileyen faktérleri gbézden gegirelim.

Kapali mekanda fotograf gekimi, acik havada
yapilan cekime kiyasla bircok ilave bilginin ve
kimi zamanda donanimin  kullaniimasini
gerektirir. Kapali mekanda
karsilasabilecegimiz  baslica  zorluk, sk
sartlarinin  elverigssiz  olmasidir.  Fotograf
acisindan bu elverigsiz sartlari U¢g ana bashk
altinda toplayabiliriz:

1. Yetersiz 1sik
2. Degisken isik
3. Dengesiz isik

Bu baslklarin agiklamalarina gegmeden &6nce,
elverigsiz IStk kosullariyla mucadele
edebilecedimiz silahlarimizi da saymakta
fayda var:

a. Tripod (Ugayak)

b. Kelvin (isik sicakligi) ayari

c. ISO ayan

d. Gri kart ve WB (beyaz ayar dengesi)
e. Flas

Yetersiz Isik

Isigin, herhangi bir yerden destek almadan
fotograf gekmemizi engelleyecek kadar zayif
olduju ortamlardir. Orneklerle aciklayacak
olursak, 60mm. odak uzaklkh objektifle net
gekim yapabilmek igin, en az 1/60 gibi bir
enstantane dederine ihtiyag vardir. Ancak,
Isigin yetersiz oldugu kapali mekanlarda,
makinemiz genelde 1/15 veya 1/10 gibi
dusik enstantane dederleri verir.

Tripod (lcayak) kullanimi

Isigin yetersiz oldugu bu gibi durumlarda
yapacagimiz en iyi sey, cekimi tripod
Uzerinde gergeklestirmektir. Tripodlar, bir
yandan titresimsiz gekim yapmamizi
saglarken, diger yandan da arzuladigimiz
kadraj tam yapmamizi sadlarlar. Ancak,
tripod  kullanimi her kosulda elverigli
olmayabilir. Nitekim mize, saray v.b. bazi
tarihi mekanlarda tripod kullanilarak fotograf
cekilmesine izin verilmemektedir. Bu gibi
durumlarda, mevcut imkanlarimizdan
elverdigince  yararlanmak gerekmektedir.
Ornegin; sirt cantamiz veya cevredeki
muhtelif destek alabilecegimiz imkanlar
(merdiven trabzani, pencere girintisi, v.b.)
kullanilabilir.  Kimi zaman vyerde baddas
kurup, ellerimizi bacaklarimizin  Uzerine
koyarak kendi vicudumuzdan destek almak
da cok ise yarar. Bu pozisyon ayni zamanda,
ortama farkh bir bakis acisi ile yaklasmamizi
da saglayacaktir.

ISO ayari

ISO degderi, dijital fotograf makinelerindeki
sensoriin, ortam sidina karsi duyarhligini
belirleyen  bir  dederdir. ISO  degeri
yukseldikge, duyarhlik artar. Bir bagka
deyisle, dusik 1sikta net g¢ekim yapmak
kolaylasir. ISO dederi dlsdikce de,
makinemizin isida karsi hassasiyeti azalir.
ISO ayar, dijital fotograf makinelerinin
kullanicilarina kazandirdigi en onemli
avantajlardan birisidir. Film kullanan
makinlerde bu 06zellik mevcut olmadigindan,
her kosul igin yanimizda farkli ISO (veya
ASA) dederleri tasiyan (100, 200, 400 v.b.)
filmler bulundurmamiz gerekirdi. Bu da, gln
isidindan los bir ortama gecildiginde, bizlere
mevcut filmimiz tikenmeden makineden
cikartip ylUksek ASA dederli filmi takma
zorunlulugu getirirdi. Simdi ise ayni islemi,
makinemizin ISO dederini bir tusla artirmak
suretiyle gergeklestirebiliyoruz. Bugin,
amatoér makineler dahil artik birgok makine
lzerinde ISO dederi 100 - 400 arasinda
degistirilebiliyor ozellige sahip. Bazi
profesyonel makinelerde ise bu dedger 1600,
3200 ve hatta 6400 gibi degerlere kadar
ylkseltilebiliyor. Bu da neredeyse mum isigi
loslugundaki ortamlarda bile net c¢ekim
yapmamizi sadlayabiliyor. Ancak  ISO
dederinin artirlmasi, dijital makinelerde
“noise” (kirlilik) adi verdigimiz goéruntu
bozukluklarina sebebiyet verdiginden,
genellikle ISO 500 Uzerindeki dederler pek
tercih edilmemektedir.

ISO dederinin enstantane ile dogru orantili bir
iliskisi vardir. Ornedin; makinemiz ISO 100
dederinde 1/15 gibi bir enstantane dedgeri
verirken, ISO 200 dederinde 1/30 enstantane
dederi belirleyecektir. ISO 400 dederinde ise,
1/60 enstantane dederi belirlenecektir. 1/15
gibi riskli bir enstantane dederi kullanmak
yerine, ISO degerini 400’e gikartmak suretiyle
1/60 enstantanede g¢ekim yapmak, net
gotintl elde etme sansimizi artiracaktir.

Flas kullanimi

Flas kullanimi bu tip durumlarda hepimizin
kurtaricisi gibi gorinse de, aslinda cogunlukla
hatali  kullanilmaktadir. Makinesine goére
dedismekle birlikte, flaglar genelde ilk 3-5m.
mesafe icinde en iyi aydinlatmayi sadlarlar.
Bu mesafe asildikga, flas 1sidinin etkisi
logaritmik olarak azalir. Flagh cekimlerde,
makineler genellikle 1/60 enstantane degerini
kullanirlar. Bu deder de, kapali mekanlarin
pozlanmasi igin yeterli dedildir. Fotograf
makinemiz, bizim bu bilgiye sahip oldugumuz
duslincesiyle kendini ayarlar. Makine flasli
gekim  konumuna  getirildiginde,  3-5m.
mesafe icindeki objeleri en iyi sekilde
aydinlatabilmek igin gerekli parametreleri
kullanir ve c¢ekimi tamamlar. Ancak, kapali
mekanlarda genellikle aydinlatiimak istenen
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mesafe 3-5m. ile sinirh dedildir. Ornegin;
Dolmabahce Sarayi icinde bir arkadasimizin
fotografini, makinemizin otomatik modunda
ve flagla gekersek, arkadasimiz gayet net ve
aydinhk gikacak, ancak arka plandaki detaylar
pozlama siresinin kisa olmasindan dolayi
karanlik c¢ikacaktir. Bu durumda vyapilmasi
gereken makinemizin manuel olarak
ayarlanmasidir. Oncelikle, flas kapaliyken
makinemizin ka¢ enstantane degeri (Or:
1/15) verdigi gozlemlenmelidir. Daha sonra
makine, enstantane oncelikli cekim
konumuna getirilerek, az 6nce olglilen deger
manuel olarak ayarlanmalidir. Bu enstantane
dederi, genel ortam isiginin sensor Uzerine
kaydedilmesi icin yeterli bir dederdir. Bu
deder kullanilarak flas devreye sokulmali ve
cekim gergeklestiriimelidir. Bu durumda,
sens6r makineye yakin olan kisiyi flag isig
kullanarak net bir sekilde kaydedecek ve
kalan slirede de arka plani kaydetmeye

b

devam edecektir. Fotograf 1’de (2sn. - F/4.8)
benzer yontem kullaniimis ve flag 1sidi ile,
onde ve karanlkta kalan iki sutun hafif
olarak aydinlatiimistir. Burada flas i1sigi dolgu
olarak kullanilmak istendiginden, isin degeri
1/32 oraninda duastrdlmiastir. Ancak bu
oranin 1/16 veya 1/8 gibi daha yuksek
tutulmasi, o©ndeki sdtunlarin  biraz daha
belirginlesmesini sadlayabilirdi. Ayrica, bu
gibi sartlardaki flas kullanimlarinda, flas
Isiginin ortam 1sigindan daha sodguk bir renk
vermesini engellemek igin, flasimizin 6niinde
sarl veya turuncu filtre kullanmak da faydal
olabilir.

Degisken Isik

Kelvin (i1sik sicakligi) ayari

Dijital fotograf makinelerinin en zorlandigi 1sik
kosullari, birden fazla sicaklida, bir baska
dedisle Kelvin derecesine sahip 1sigin bir
arada oldugu durumlardir. Kelvin degeri, i1sik
kaynadina gore degiskenlik gOsterir.
Asadidaki liste, cesitli 1sik  sicakhklari
hakkinda genel bir fikir vermektedir:

e Flasisigi : 6000K
K dederi azaldikca isigin sicakhgi artar (bir
anlamda kirmizi tonu artar), K dederi arttikga
da, 1sidin sicakhdi azalir (yani mavi tonu
artar). Dedisken isikll ortamlara en iyi 6rnek
sahne ve fuar ortamlandir. Bu ortamlarda,
ayni anda hem fluoresan lambalar, hem
normal ampdul aydinlatmalari hem de halojen
aydinlatmalar bir arada bulunabilir. Degisken
isikh - ortamlarda dijital makinelerin, film
kullanan makinelere Gstlnliglu tartisiimazdir.

Buglin bircok dijital fotograf makinesinin
lzerinde standart olarak; gin 1sidi, golge,
kapali mekan, bulutlu hava, v.b. ayarlar
bulunmaktadir. Ancak bu standart ayarlar,
sabit bir K dederine eslendiginden, o6zellikle
de dedisken 1sikh ortamlarda, her zaman
istenilen sonucu veremeyebilirler. Ornegin;
agirhikli olarak fluoresan ampdllerin
bulundugu ancak kismen normal ampdillerle
aydinlatilan bir ortamda, makinenizin hangi
standart modunu kullanacagimiza karar
vermek kolay olmayacaktir. Blyuk ihtimalle
de, secilen standart dederlerden higbiri
tatminkar bir sonug vermeyecektir. Bu gibi
durumlarda, 6zellikle SLR tip dijital fotograf
makinelerinde bulunan ve manuel olarak
mudahele edilebilen Kelvin ayari imdadimiza
yetismektedir. Kelvin dederini manuel olarak
ayarlayarak vyaptigimiz ¢ekimlerin, gergek
renklere yakin olup olmadigini LCD ekran
Uzerinden kolayca tespit edebiliriz. Bunun
baslica yoOntemi, renginden kesin emin

e  Mum isidI : 1900K
e 100W'ik ampul : 2800K
e Halojen lambalar : 3300K
e GUn IsIgI : 5500K
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oldugumuz objelerin  gekim  sonrasinda
ekranimizda olusan gorselini kontrol etmektir.
Kolay ayirdedilebilecek renklerin basinda
beyaz ve siyah gelmektedir. O yizden,
Oncelikle bu renklerin dogrulugu
gbzlemlenmelidir. Ornedin; Fotograf 2'de
(1/180sn. - F/2.8) ilk kontrol etmemiz
gereken bdlgeler, yerdeki adamin goraplari,
kizlarin basindaki kaseler ve saddaki kizin
bluz askisidir. Bunlarin renklerinin beyaz
oldugu asikardir. Eder ayarladigimiz K degeri
bu objeleri mavi adirlikli gosteriyorsa, o
durumda K dederini gercek beyaz renge
ulasincaya kadar distirmemiz gerekmektedir.

Gri kart ve WB (beyaz ayari dengesi)
Degisken 1sik kosullarinda kullanabilecegimiz
bir digder metod ise, gri kart U(zerinden
makinamizin WB (beyaz ayan dengesi)
ayarinin yapilmasidir. Gri kart, adindan da
anlasilacagi Uzere gri renkte 6zel Uretilmis bir
karttir. Dijital fotografin yayginlasmasiyla,
buglin birgok fotograf madazasinda
bulabilegimiz bu kartlar, %18 oraninda isig!
yansitma Ozelligine sahiptirler. Kullandigimiz
makinelerin Uretim esnasindaki
kalibrasyonlari da bu mantiga gore
yapilmaktadir. EJer fotograf makinemiz,
manuel olarak WB dederini okumamiza ve
belirlememize misaade ediyorsa, bunu gri
kart kullanarak yapmak en sadliklisidir.
Ozellikle, degisken stk  ortamlarindaki
birbirinden farkl K dederlerindeki 1sigin, kart
Uzerinden yansimasini okumak ydntemiyle
yapilan WB ayari, manuel olarak yapacagimiz
K dederi ayarindan daha dogru sonuglar elde
etmemizi saglayacaktir.

Dengesiz Isik

Kapali mekanlarda, pencereden igeriye giren
Isik veya tek noktadan yapilan aydinlatma
gibi sartlar, dengesiz 1sik ortamini yaratirlar.
Yani, bir taraf tamamen aydinlkken, diger
taraf kismen karanhkta kalabilir. Fotograf
3'de (1/80sn. F/4.2), sol taraftaki
pencerelerden gelen 1sik yliziinden kolonlar
Uzerinde patlamalar meydana gelirken, tavan
nispeten karanhk gikmistir. Bu gibi sartlarda
“bracketing” tabir edilen, ayni kadrajin farkli

pozlandirma ile birden fazla g¢ekiminin
yapilmasi uygundur. Fotograf 3'de 1/60, 1/80
ve 1/125 gibi gesitli enstantane dederlerinde
pozlandirmalar vyapilarak, karanlk alanlarin
en belirgin oldugu, ancak aydinhk alanlarin da
en az patlamayla kurtarilabilecedi bir
pozlandirma siresi tercih edilmistir. Dengesiz
isikli - ortamlarda, pozlandirma tamamen
aydinlik alana goére de vyapilabilir. Aydinhk
bolgeden okudugumuz enstantane dederi
yliksek olacagindan, karanlik bolge fotografta
nereyse hi¢ gérinmeyecek, ancak aydinlik
alanda  patlamalar  olusmayacaktir. Bu
durumda karanlik bdlgeleri aydinlatmak igin
flas destegine ihtiyag duyulur. Ancak, flasin
suni bir gérinim yaratmayacak sekilde
kompanse edilmesi gerekmektedir. Fotograf
3'de dolgu flaginin kullanildidini, 6ndeki sol ve
sag kolonlar (zerindeki mavimsi renk
tonundan kolayca farkedebiliyoruz.

Kapali mekanlar bize, hem yaraticc hem de
degdisik lezzetlerde fotograf elde etme imkani
sunar. Bu ortamlarda yanal 1sik, ters isik,
uzun enstantaneli ¢ekimler gibi, c¢esitli
fotograf tekniklerini kullanarak bol bol
alistirma yapma imkani vardir. Ozellikle hava
sartlarinin  musait olmadigi  durumlarda,
fotograf gekimi igin kapali mekanlar tercih
edip, bu konular Uzerinde calisarak hosca
zaman gegirebiliriz.

Copyright © Mehmet Yalhi - 2008. Tim haklari saklidir. 3
Bu dokiman, eser sahibinin yazili izni olmaksizin hicbir maksatla kullanilamaz ve c¢ogaltilamaz.



