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FOTOGRAFA HAREKET KAZANDIRMAK

Cektigimiz  fotograflarda  hareketi  cesitli
sekillerde ifade etmenin yollarini inceleyelim.

Gelisen dijital teknoloji sayesinde, hareketsiz
objelerin fotografini cekmek, artik
birgodumuz igin daha az bilgiyle iyi sonuglar
elde edebilecedimiz bir sekle doénismustir.
Ancak, hareketsiz objeler kadar hareketli
objelerin de fotograflarini gekme ihtiyaci sikga
karsilagtigimiz bir durumdur. Spor yapan
insanlar, otomobil yariglari, kosan bir gocuk,
sokakta yuriyen bir adam, hareketli objelere
verilebilecek 6rneklerden bazilaridir. Fotograf
Uzerinde hareketi géstermenin (¢ yodntemi
mevcuttur: hareketi dondurmak, hareketi
bulaniklastirmak  ve kaydirma teknigi
(panning) kullanmak. Bu tekniklerden
herhangi birini basari ile kullanabilmek igin,
SLR tipi bir fotograf makinesine veya
diyafram ve enstantane ayarlarinin manuel
olarak vyapilabildigi bir makineye ihtiyac
oldugunu belirtmekte fayda gértiyorum.

Dondurma, bulaniklastirma ve kaydirma
teknikleri, belli bir sire alistirma yaptiktan
sonra basar kazanabilecedimiz tekniklerdir.
Eder bu teknikleri kullanma konusunda
yeniyseniz, bunun igin kendinize biraz zaman
tanimanizi ve sabirli olmanizi tavsiye ederim.
Kendinizi gelistirmek igin yoldan gegen
arabalar, ylriyen veya bisiklete binen
insanlar Uzerinde bol bol antrenman
yapabilirsiniz. Evinize yakin bir sokakta
durup, yoldan gegen araglari dondurun veya
kaydirma teknigi kullanin. Yirldyen insanlara
bulaniklik verin. Bunu yaparken makinenizin
diyafram ve enstantane dederlerini dedisken
sekilde kullanin ve ayarladiginiz dederleri not
edin. Daha sonra sonuglarla karsilastirarak,
hangi dederlerde nasil fotograflar elde
ettiginizi analiz edin.

Hareketi dondurmak

Hareketi dondurmanin baslica kurali ylksek
enstantane dederi kullanmaktir. Ne kadar
ylksek enstantane kullanacagimiz, fotografini
cekecedimiz kisi veya objenin ne kadar hizli
hareket ettigiyle dogru orantihdir. Yirtyen bir
insanin hareketi 1/250sn. gibi bir enstantane
dederinde dondurulabilir. Tenis oynayan bir
insani dondurmak ise 1/1000sn. gibi ylksek
bir enstantane dederi isteyebilir.

Hareketi dondurmak, hareketi gdstermekten
cok, nasil oldugunun ifade edilme seklidir. Bu
tip fotograflarda gergcekten bir hareket
olmasa da, biz bir insanin bir ayadinin
digerinden ileride oldugunda yUrtdiugunu
veya kostugunu anlayabiliriz. Clink{ insanlar
normalde o sekilde durmazlar. Bir trapezciyi
havada dondurdugumuzda, aslinda onun
hareket halinde oldugunu biliriz, c¢lnk(

trapezcinin o sekilde havada durmasi
mimkin degildir. Onemli olan, fotografta
neyi soOylemek istedigimizdir. Dondurma
teknigi  hareketi gbsteren  bir  teknik
olmadigindan, her zaman kullaniimasi da
uygun olmayabilir. Ornedin, saatte 200km.
hizla ilerleyen bir yaris arabasinin 1/2000sn.
gibi bir enstantane ile dondurulmus fotografi
bize fazla bir sey ifade etmeyecektir. Boyle
bir fotograftan, arabanin duruyor mu yoksa
hareket halinde mi oldugu
anlasilamayacaktir.

Hareketi dondurmak icin ylksek enstantane
dederi kullanmamiz gerektigini soéylemistik.
Yuksek enstantane dederi, bize alan derinligi
sinirlamasini da beraberinde getirir. Ornegin;
1/2500sn. gibi bir enstantane dederine, gin
1Isiginda bile ancak F/2,8 veya F/4 gibi acik bir
diyafram kullanarak ulasabiliriz. Bu da bize
sinirli bir alan derinligi verir. Alan derinliginin
sinirh oldugu bu gibi durumlarda, hareket
eden objenin cok iyi izlenmesi ve dikkatlice
net vyapilmasi gerekmektedir. Fotograf
makinemizin netlik ayarinin sabit konumdan
hareketli konuma gecirilmesi de, gekim 6ncesi
yapilmasi gerekenlerdendir. Aksi takdirde,
makinemiz deklansére ilk dokundugumuz
andaki netlik dederini baz alacak ve
yakinlasma veya uzaklasma hareketlerini
tespit edemeyecektir.

A

Hareket eden objeyi net olarak
yakalayabilmek igin, kadrajimizin da objeyi
kolay takip edebilecedimiz sekilde yapilmasi
gerekmektedir. Geredinden fazla zoom
yapmamiz, objenin kadraj iginde aniden
belirip yok olmasina sebebiyet verecektir.
Kadrajimizi, obje goériis alanimiza girdiginde
net yapabilecek ve deklansére basmaya
zaman taniyacak sekilde Onceden
belilememizde fayda vardir. Fotograf 1
(1/2000sn. - F/6,3), geredinden fazla zoom
yapilan, ancak basari ile sonuglanan bir
fotografa ornek teskil edebilir. Bu kadrajda,
kus ¢ok dar bir alanda kaldidi igin,
kanatlarindan birinin her an kadraj disina
tasma riski s6z konusudur. Nitekim, ancak
seri gekim modunda elde edilebilmis olan bu
fotograf, diger 7-8 fotograf arasindan basaril
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olarak gikan tek karedir. Bu kadrajda, biraz
da sansin da yardimiyla, kusun arkasina koyu
renkli iskelenin fon olarak dismesi, hos bir
kontrast olusturmustur. Hareketi dondurmak
icin genel olarak kullanilan bazi enstantane
dederleri (100 ASA igin) asadidaki sekilde
belirlenmistir.

Yarime : 1/250sn.
Kosma, yavas araglar : 1/500sn.
Dans ve spor aktiviteleri : 1/1000sn.
At yaniglar ve sirat tekneleri : 1/2000sn.
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Hareketi dondurmak her zaman istedigimiz
sonucu da veremeyebilir. Fotograf 2'de
(1/200sn. - F/7,1) cocudgun topa vurusu ve
topun yo6ninin daha iyi ifade edilebilmesi
icin, 1slk sartlari daha ylksek enstantane
kullanmaya elverisli olmasina ragmen,
1/200sn. gibi bir enstantane degeri
secilmistir. Bu sayede cocugun kolu ve top
kismen bulaniklasarak fotografa bir miktar
hareket kazandirmistir.

Hareketi bulaniklastirmak

Hareketi dondurmak igin yaptigimiz islemin
tam tersine, bulaniklastirmak igin enstantane
dederinin  dustk  tutulmasi, uygulanan
yontemlerden bir tanesidir. Dusuk
enstantane, kadraja dahil olan ve ayarlanan
enstantane degerine goére hizli kalan objelerin
bulanik cikmasini saglar. Dlslik enstantane
kullanilarak cekilen Fotograf 3‘Un, (25sn. -

F/5,6) bulaniklastirma teknidgi acgisindan
ilginizi gekecedini disltinliyorum. Bu fotodraf,
tamamen karanhk bir ortamda, el feneri
kullanilarak cekilmistir. El feneri ile harfler
havada vyazilirken, her harf arasinda fener
kapatilmistir. Bu sayede, harfler birbirinden
kopuk olarak gériinmektedirler.

Objektifin  zoom 6zelligi kullanilarak da
bulaniklik elde edilebilir. Fotografa hareket
kazandiran bu yéntem, genellikle odaklanilan
alan disindaki alanlarin  bulaniklagmasini
saglarken, merkezdeki obje hizla
yaklagiyormus veya uzaklasiyormus hissi
verir. Zoom  kullanillarak elde edilen
bulaniklastirma metodunda, odaklanilan
objenin olabildigince net gikmasi igin, tripod
kullanimi  zorunlu hale gelmektedir. Bu

yonemle cekilen Fotograf 4'te (1/5sn. — F/25)
tramvay tam merkeze alinarak mdmkin
oldugunca net cikmasi saglanmigstir.
Merkezden uzaklastikca artan bulanikhk
miktarinin, tramvaya nasil hareket ediyormus
hissini verdigine dikkatinizi cekmek istiyorum.
Bu tip fotograflarda  hareket  efekti
yaratiimaya calisildigindan, dikkat edilmesi
gereken en o6nemli husus, hareket efektini
bozacak unsurlarin kadraja dahil
edilmemesidir. Bu kadrajda, tramvaya dayali
duran Kkisi, yaratilmak istenen efekt ile tezat
yaratan bir gérinti olusturmustur.

Bir baska ydntem ise, makine hareket
ettirilerek elde edilen bulanikliktir. Bu
yontemde, fotografi cekilen obje hareketli
veya sabit olsun, ayarlanan enstantane
dederine gore makine asadi, yukari, sada
veya sola hareket ettirilerek yaratici sonuglar
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elde edilebilir. Her hareket dedisik bir efekt
yaratacadgindan, sizin igin en uygun efektin
hangi hareketler sonucunda olustugunu
deneyerek kesfetmelisiniz. Fotograf 5 (1,5sn.
- F/4,8), otobanda seyreden araglar ve
cevredeki aydinlatmalardan faydalanilarak,
makinenin bilingli olarak hareket ettiriimesiyle
elde edilmistir. Bu ydontemde dikkat edilmesi
gereken, hareketin geredinden fazla
abartilarak ortaya anlamsiz derecede bulanik

fotograflarin glkmamasidir. Ama bazen bu bile
hos sonuglar dogurabilir. Fotograf 6 (1/5sn. -
F/3,5).

Kaydirma teknigi (panning)

Kaydirma teknigi, objenin kadrajda ayni
noktada sabit kalmasi sartiyla, fotograf
makinesinin, hareket eden obje ile ayni yonde
kaydirilmasidir. Makineyi ne kadar hizh
hareket ettirecegimiz, cektigimiz objenin ne
kadar hizli hareket ettigi ile, objeye hangi
acidan baktigimizla ve objeden ne uzaklikta
oldugumuzla dogrudan iliskilidir. Yuriyen bir
insani bu teknikle fotograflamak, bir yaris
arabasini fotograflamaya goére nispeten daha
kolaydir.

Kaydirma teknigi sonucunda elde edilen, net
bir obje ve, hareket ve y6n hissi veren
bulanik bir arka plandir. Eder arka plan az
miktarda bulanik ise, hareketin nispeten
yavas oldugunu, cok miktarda bulanik ise,
hareketin daha hizli oldugunu gozlemleriz.
Enstantane degeri ve kaydirma hizi, arka
planin bulaniklik derecesini belirleyen en
6nemli iki etkendir.

Kaydirma teknigi kullaniirken ilk 06nce
yapmamiz gereken, fotografi nerede
cekecedimizi belirlemektir. Fotografta
kullanmay! distndigimiz objenin, nereden
gelip nereye gidecedini 6nceden bilmemiz
dénemlidir. Ornegdin; yoldan gegen bisikletliler
fotograflanacaksa, cekim yapmaya
baslamadan 6nce, gecen bisikletlilerin
hareket yoni makine ile takip edilerek biraz
alistirma yapilmasinda fayda vardir. Bu bize,
hangi enstantane dederini kullanmamiz
gerektigi konusunda daha saglikl bir fikir
verecektir. Aksi takdirde, kullanacagimiz
geredinden fazla ylksek enstantane, hareket
etkisini yok edecek ve arka planin da net
ctkmasina sebep olacaktir. Ayni sekilde,
kullanacagimiz  geredinden fazla duslk
enstantane dederi de, odaklandigimiz objenin
net olarak c¢ikmasini engelleyecek ve arka
planla birlikte bulanik g¢ikmasina sebebiyet
verecektir.

Kaydirma teknigi kullanirken dik bir sekilde
ayaklarimizin Gzerinde durarak ve belimiz
etrafinda dénerek kadraji yapmaliyiz. Dénls
esnasinda, zor pozisyondan kolay pozisyona
dogru donecek sekilde vicudumuzu 6nceden
ayarlamak, objenin daha rahat izlenebilmesini
saglayacaktir. Cekim sirasinda, objenin
kadraj icine girmesiyle birlikte, obje esdeder
bir hizla takip edilmeli ve uygun buldugumuz
anda deklansére basiimaldir. SLR tip bir
makine kullaniyorsak, bu takip esnasinda,
¢ekim tamamlanincaya kadar vizérimduzin
kararacagini unutmayalim. Bu sire icinde
¢ekime, vicudun doénlds hizi bozulmadan
devam edilmeli ve hareketin akiskanlidinin
bozulmamasi igin, gekim tamamlandiktan kisa
bir slire sonra da dénlis devam ettirilmelidir.
Cekilecek objenin renkleri ile arka fonun
renkleri de 6nem tasimaktadir. Sonucta her
ne kadar arka plan bulanik olarak cgikacaksa
da, obje ile kontrast olusturacak bir renk
olmasi, objenin daha net gorinmesini
saglayacaktir.

Fotograf 7 (1/25sn. - F/11) kaydirma teknigdi
kullanilarak enstantane oncelikli gekilmistir.
Bu kare olusturulmadan 6nce, yoldan gecen
biskletlilerin hizlan ve gittikleri yon iyice
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gozlemlenmistir. Bisikletin gececedi noktanin
objektife olan mesafesi de ©Onceden tespit
edilmistir. Bu mesafe, enstantane dederinin
belirlenmesi igin énemli bir faktérdir. Sartlara
gore dedisiklik goOsterse de temel kural
olarak, objeye olan mesafe arttikga
enstantane dederi dlser, hareket acisi
daralir. Mesafe kisaldikca, enstantane degeri
ve hareket agisi artar. Ornedin; yoldan gecen
bir arac 3m. gibi bir mesafeden
fotograflarken, viicudumuz 60 - 70 derecelik
bir donlds acisini tamamladidinda gekim
tamamlanir. Bu dénls, aracin yakin mesafede
olmasindan dolayi hizh bir sekilde
yapilacagindan, 1/500sn. gibi bir enstantane
dederi kullanmak gerekebilir. Ayni araci 20m.
uzakhktan fotograflarken vicudumuzun 15 -
20 derecelik doénis acgisini tamamlamasi
yeterli olur. Ancak bu sefer, ara¢ daha uzak
bir mesafede oldugundan, bu doénls daha
yavas gerceklesecektir. Bu durumda,
1/125sn. gibi, daha dlsik bir enstantane
dederi isimizi gbrecektir.

Yazinin basinda da belirttigim gibi, kaydirma
tekniginde basarili sonuglar elde etmek igin,
farklhh  hizlardaki objeler Uzerinde sikga
alistirma yapmak gereklidir. Zaman iginde
hangi hizdaki obje igin hangi enstantane
dederi kullanmamiz gerektigi kendiliginden
olusacak ve daha basanli sonuglar ortaya
cikacaktir.
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